
2022 年中国大学生计算机设计大赛 

报名参赛与校级管理员操作说明 
（2022.4.2 版） 

 
2022 年中国大学生计算机设计大赛，常规的报名参赛的流程是： 

【学生注册】→【创建作品】→【填报报名信息】→【报名参赛校赛】 
在填报报名信息时，可能涉及到指导老师信息的填报，在此之前，需要完成 

【教师注册】 
在提交学校审核前，需要先由浙江各校级管理员【创建校赛】。 
在学生作品提交到校级管理员处后，校级管理员要根据竞赛规程对作品进行

【报名作品审核】（对于上推到浙江省级赛的作品，各校管理员要根据竞赛规程

对作品进行报名作品审核；对于没有上推到浙江省级赛的作品，可以不用作品内

容审核直接点完成审核）。根据浙江省级赛安排，各校的校赛评审按照各自学校

方式进行，各校不在数据平台系统里安排专家评审，选拔后的作品在数据平台系

统里直接向省级赛上推作品。 
省级直报赛区作品按照各个直报赛区要求操作。 
各校管理员要提前线下把握学校的参赛队伍数量和参赛作品类别情况，4 月

29 日前完成校内比赛选拔。 
校级管理员账号权限，请联系各省级赛管理员索取或者重置密码。 
本文向参赛院校说明学生报名参赛与校赛评审各环节的具体操作，供各位参

考。 
 
本操作说明后续可能会根据需求进行更新，请参赛院校关注大赛网站 

https://2022.jsjds.com.cn/ 通知公告里的“2022 年大赛报名参赛与校级管理员操作说明” 
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https://2022.jsjds.com.cn/Index/article/view-national-article?id=455612


1.【学生注册】 
操作：学生   (校级管理员也可以操作，但不建议) 
注册学生账号并登录后，才可以创建作品和报名参赛。 
 
（1）访问大赛竞赛平台 https://2022.jsjds.com.cn/，点击右上角“注册登录”，再

点击“注册”，填报各项信息进行注册。 
（2）学校名称处输入学校名的一部分即可检索出学校列表，再从中选择校名即

可。 
（3）学生信息通过学校名称和学号唯一确认。 
（4）设置密码时应同时包含大写字母、小写字母、数字，长度为 8-16 位。 
（5）部分个人信息未在注册页面显示，需要在登录账号后再填报。其中，作者

照片应为个人免冠近身照，学生证照片应包含学生姓名页、专业页（如果分布在

多页，可进行拼接或制作为多页 PDF 文档上传）。 
（6）如果密码忘记，可联系校级管理员重置密码。 
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2.【教师注册】 
教师身份注册后，可用于指导教师填报，学校作品评审，及后期各赛区的评委。 
操作：老师，或者学生、校级管理员代注册 
 
与学生注册过程相似。 
（1）访问大赛竞赛平台，点击右上角“注册登录”，再点击“注册”，填报各项

信息进行注册。 
（2）学校名称处输入学校名的一部分即可检索出学校列表，再从中选择校名即

可。 
（3）教师信息通过学校名称和工号唯一确认。 
（4）设置密码时应同时包含大写字母、小写字母、数字，长度为 8-16 位。 
（5）部分个人信息未在注册页面显示，需要在登录账号后再填报。 
（6）如果密码忘记，可联系校级管理员重置密码。 
（7）如果没有正式工号的人员要以教师身份进行注册，可以自行分配一个临时

工号进行注册。 
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3.【创建作品】 
注册并登录学生账号后，即可创建作品。建议参赛队选同 1 个学生创建作品、填

写信息、上传资料等。 
操作：学生账号 
 
（1）从左侧菜单点击“作品管理”链接； 
（2）从出现在右侧页面中点击“新建作品”按钮； 
（3）在出现的作品类别中，点击对应大类左侧的向下箭头； 
（4）在出现的小类中，选择对应的类别；（如果某些赛区未开放作品注册，可能

不能选择该赛区设置的作品类别，请直接咨询对应赛区。） 
（5）点击右下角“新建作品”。 
（6）之后，在“作品管理”页面中，会出现作品列表。 
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4.【填报作品信息】 
操作：学生账号 
 
（1）在“作品管理”的作品列表中，选择要填报信息的作品项中的“编辑”按

钮，出现 4 个填报选项按钮，分别涉及参赛作品的人员填报、作品信息填报、链

接信息填报、和报名材料上传。 

 
（2）在“参赛人员”管理页面，可以从填报框中选择本校已经注册的学生作为

参赛队友，选择本校已经注册的教师作为指导教师或领队。每一项信息选择完毕

均不要忘记按“保存”按钮。如下图。 

 
（3）填报各项信息时，请记住按“保存”按钮进行及时保存。 
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（4）各项链接信息的规范，可点击“链接信息”编辑页面的问号（？）提示符

查阅。 
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（5）“报名材料”页，需要先下载、打印报名表和版权声明，并完成签字和盖章

等工作后，再拍照上传完成。 
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5.【报名参加校赛】 
操作：学生账号 
 

在学生将参赛作品提交报名前，应由校级管理员完成校赛的创建工作，参见

后面的“6.【创建校赛】”。 
学生账号在完成参赛作品的人员、作品、链接、报名材料填报后，即可提交

校赛。参赛作品必须提交校赛，不提交校管理员没法作品审核和上推作品。 
从“作品管理”页面对应作品的“操作”按钮中，点击“报名校赛”。（如果

校级管理员没有创建校赛，则此项操作不可用。） 

 
（2）从出现的提示框中选择校赛名称（建议一所学校创建一个校赛），然后点击

“报名”按钮，完成校赛报名操作。 

 
（3）在校级管理员关注修改权限前，作者可以通过“操作|取回作品”取回修改。 

 

 
浙江各校参赛队在 4 月 29 日前完成所有作品的信息填报和资料上传工作，以便

接下来各校管理员开展报名作品审核和上推作品工作。 
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6.【创建校赛】 
操作：校级管理员 （校级管理员权限，请联系省级赛管理员索取或重置密码） 
 

只有创建了校级赛，学生创建的作品才能进行报名操作。 
浙江省级赛虽然不实际进行系统平台里校级作品的评审而是直接向省级赛

上推，但各校管理员也必须要先创建校赛，以实现参赛作品的报名。 
 
（1）登录校级管理员账号（校级管理员权限，请参赛学校联系省级赛管理员索

取或重置密码）。 
（2）从“校赛管理”页面，按“新建比赛”，确认后创建校赛。建议各校管理员

4 月 13 日前在系统平台里创建好一个校赛。 

 
（3）在“校赛管理”页面，选择相应校赛后，按“设置比赛”按钮，可编辑校

赛名称，可选择是否允许学生报名、是否允许学生退回作品修改。 
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7.【报名作品审核】 
操作：校级管理员 
 

参赛学生将作品提交报名后，校级管理员需要根据参赛规程对作品的各项信

息进行审核，以保证报名的作品符合参赛要求。 
审核内容一般包括： 
（1）所有报名项填报完整； 
（2）所有链接项可以正常访问； 
（3）需要签字、盖章的报名材料齐备； 
（4）后续上推的作品各项名额不超标（每个学校上推浙江省级赛每大类作

品不超过 8 个，小类，每人参赛作品数，每名教师指导作品数，专业组作品有专

业类学生，普通组作品没有专业类学生……）。 
操作步骤如下： 
（1）点击左侧“作品管理”，得报报名的作品列表； 
（2）点击作品名称，可以查阅作品的各项报名信息； 
（3）点击“编辑”，可以直接编辑修改作品的各项报名信息。也可以让参赛

队员从其账号中“取回作品”进行修改后再重新提交。 

 
（4）作品报名审核完成后，对于上推到浙江省级赛的作品可以直接“上推

作品”上推到浙江省级赛（不要添加到校赛中，不要设置校内评委进行作品评审）。

直报赛区作品上推时选择对应直报赛区。没有上推的作品就可以不用管了。 
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